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High Touch

1986~1996

• High Touch

– Demand Pull

– 기존 기술 체계적 적용

– 인간공학적 분석

– 산학협동
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5주차 - 7不可 이론

• 新상품기획 3不可 이론 – 신창조론 (1998)

– 가격 상승 요인이 있다. 

– 생산성 저하의 우려가 있다. 

– 품질을 보장할 수 없다. 

– 시장이 형성되어 있지 않다.

– 대대적인 투자가 선행되어야 한다.

–투자 Risk가 있다.

–선진국에도 전례(前例)가 없다.

新상품기획 7不可 이론
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Paradigm Shift 

1986~1996

• High Touch

– Demand Pull

– 기존 기술 체계적 적용

– 인간공학적 분석

–산학협동

1997 ~ 2006

• Non Existing Product

1. First of its kind

2. 가격 결정권 행사

(vs. 가격 경쟁력)

3.  Global Market

– Venture
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• 설악산 기념품 가게 – 제주도 기념품 가게

• PaperMagic – 문화유산을 3-D 종이모형으로

• 세계 최초 - 칼/풀을 사용하지 않고 조립

• 4개 국어 Manual(미식축구 수비이론)

(1998)
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• 세계 최초의 휴대용 태교 system

• 첫 임신을 경험하는 임산부와 가족의 Romance 창조

 Absolutely needless, miserable without this.

• 엄마와 아이의 Intra Communication

• 주요 기능

– 9 plus 12

– Baby talk

– Baby movie

– Pregaboard

– Mom’s Diary

HiBeBe (1998)
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(2002)

• HiBeBe Contents 활용

• 임신부 대상 회원제 서비스

• 그림 편지 휴대폰 전송
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HIMOM 애니메이션 종류

매주 부부에게 전송

출산일까지 남은 일수를 알려주는 애니메이션
출산

카운트다운

세상에서
가장 아름다운

만남!
D - 60
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HIMOM 애니메이션 종류

매주 부부에게 전송

매주 뱃속 아기의 발달 사항을

아기가 화자 ( 話者)가 되어 알려 주는 애니메이션
베이비토크

매4주 부부에게 전송

임신개월별 아기의 키와 몸무게 정보 (평균값)키/몸무게
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HIMOM 애니메이션 종류

매일 부부에게 전송

수신자 구분  부부 모두, 임신부에게만, 남편에게만

임신부의 건강과 생할, 로맨틱 메시지, 태교 메시지 등의 내용

일일 지원 정보
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HIMOM 애니메이션 종류

무선 메뉴에서 부부가 서로 그림편지 보내기

애니메이션에 담긴 메시지

부부간
그림편지

보내기

아기가 잘 자라고 있음을 가족/친지에게 그림편지로 전하기

화자(話者)는 아기, 의사, 엄마 등

아기 소식
전하기
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(2000)

• 세계 최초의 머리 땋는 기계

• 대학원 수업시간 중 Idea 도출

• Braiding 작업 시간 대폭 단축
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BraidMagic 시술

튜브 끼우기

시술 사례

스펀지 – E-class에 올림
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(2001)

• 세계 최초의 머리 꼬는 기계

• 손으로는 시술 불가능
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(2004)

• 세계 최초의 머리 잇는 기계

• 기존 Silicon 이음 방법에 비해 월등한 품질

• 국제미용기구 전시회 출품 - 현재 17개국 판매

file:///D:/swlee/work/hibraid/������ ����/extendmagi
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탈모시술

Before After
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- 세계 최초로 칼-풀 없이 만드는 3차원 종이조립제품

- 세계 최초의 머리땋는 기계

- 세계 최초의 머리꼬는 기계

- 임신축하 제품

세계 최초의

세계 최초의

세계 최초의

세계 최초의

종이종주국

못을 쓰지 않은 궁궐, 붓을 쓰지 않은 단청채색

우리 민족은 5000년간 머리를 땋고 살았다.

우리 민족은 5000년간 새끼를 꼬며 살았다.

우리는 세계최고의 태교문화국이다.

- 세계 최초의 머리잇는 기계세계 최초의

우리 민족의 접착기술은 세계 최고이다.

문화와 산업의 결합
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14강 summary


